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Probléme 1 :

Sur un écran, des entiers relatifs
s’affichent I'un apres ’autre suivant
la regle comme suit :

Si deux nombres a et b s’affichent
dans cet ordre, alors le nombre qui
s’affiche juste apres est : ab — 1.

e Siles nombres 1 et 2 s’affichent
au début, quel nombre s’affiche-
t-il a I’étape 20277

Problem 1 :

On a screen, integers are displayed
one after the other following the
rule as follows :

If two numbers a and b appear in
this order, then the number that
appears right after is : ab — 1.

o If the numbers 1 and 2 appear

at the beginning, what number
appears at step 20277
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Soient I'y et I'y deux cercles de
méme centre O et de rayons respec-
tifs 71 et o tels que 11 < ro et A et
B deux points de I'y non diamétra-
lement opposés. [AB) coupe I's en
un point C. La tangente a I'y en A
et la tangente a ['s en C' se coupent
en un point D. La deuxieme tan-
gente a ['y passant par D touche le
cercle I's au point E.

« Montrer que [AD) est la bissec-
trice de I'angle ZBAFE

Let I'y and I'; be two circles with
the same center O and respective
radii 1 and ro such that r; < ry
and A and B two points of I'; not
diametrically opposed. [AB) inter-
sects I'y at a point C. The tangent
to I'1 at A and the tangent to I'y at
C intersect at a point D. The se-
cond tangent to ['s passing through
D touches the circle I's at point E.

o Show that [AD) is the bisector
of the angle ZBAFE

Probléme 2 : Problem 2 : 2 AL

Prouver que pour tous réels, | Prove that for all real numbers, L a,b, ¢ > 0 &g o) Sl u@ a C,»‘T

a,b,c>0,ona: a,b,c >0, we have : a c 3
“ + b + ¢ >§ “ + b + ¢ >§ b+3c+c—|—3a+a+3621

b+3c c+3a a+3b" 4 b+3c c+3a_ a+3b” 4

Probléme 3 : Problem 3 : :3 4L

cOle\qu«&L,gj\.ng)Flﬁ
711<7"2C,~34.7"2}7’1 L}\}ﬂ‘dcmlcw
o bt ceble 6 s By A S
a}rzél;[AB)ﬁlhl\M.Flsju\
oledly A 3T J pldl s C et
o D ahi § obbley C abidl 3Ty J
STo oSy D e U Ty J GUI Ll
B i)

LBAE %\ Caae [AD) OF oy »

Probleme 4 :

Yahya et Hiba jouent a un jeu avec
n cartes, posées sur une table, en
respectant la regle suivante :

e A tour de role, chaque joueur
tire 1;2 ou 3 cartes au plus.

e Le joueur qui tire la derniere
carte est gagnant.

Déterminer, suivant les valeurs du

nombre n, le joueur qui dispose
d’une stratégie gagnante.

Problem 4 :

Yahya and Hiba play a game with n
cards, placed on a table, respecting
the following rule :

e In turn, each player draws 1; 2 or
3 cards at most.

o The player who draws the last
card is the winner.

Determine, based on the values of
the number n, the player who has
a winning strategy.
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