Premiere APIC S. EL JAAFARI

DEVELOPPEMENT ET FACTORISATION

TABLES DES MATIERES

[ - Développement
I -1 - Multiplication d’'un nombre par une somme ou une différence
I - 2 - Multiplication d’'une somme par une somme

I - 3 - Identités remarquables

IT - Factorisation
IT - 1 - Mise en évidence d’un facteur commun

IT - 2 - Utilisation des identités remarquables



[ - DEVELOPPEMENT

DEFINITION

Développer un produit, c’est le transformer en une somme.

I-1- MULTIPLICATION D’UN NOMBRE PAR UNE SOMME OU UNE DIFFERENCE

REGLE 1

Pour les nombres entiers relatifs a,b et k, on a :

® kx(a+b)=kxa+kxb.

® kx(a-b)=kxa-kxb.

On dit que la multiplication est distributive par rapport a ’addition.

REMARQUE

Lorsqu’on effectue une multiplication d’'un nombre par une somme ou une différence on dit qu'on applique
une distributivité de la multiplication par la somme ou la différence de plusieurs nombres

[-2-MULTIPLICATION D'UNE SOMME PAR UNE SOMME

REGLE 2

Pour les nombres entiers relatifs a,b,cet d,on a:
® (a+b)(c+d)=ax(c+d)+bx(c+d)=axc+axd+bxc+bxd

® (a+b)(c—d):ax(c—d)+b><(c—d):axc—axd+bxc—bxd

® (a—b)(c+d):ax(c+d)—bx(c+d):axc+axd—bxc—bxd

® (a—b)(c—d):ax(c—d)—bx(c—d):axc—axd—bxc+bxd.
REMARQUE

Lorsqu’on effectue une multiplication d’une somme ou une différence par une somme ou une différence on
dit qu'on applique une double distributivité ou une distributivité double.

I-3-IDENTITES REMARQUABLES

REGLE 3

Pour les nombres entiers relatifs a,b,cet d,on a:
© (a+b) =a?+2ab+b?

® (a—b)2 =a? - 2ab+ b?

® (a+b)(a-b)=a2=D>

EXEMPLES

Développer puis réduire les expressions suivantes :



2(X 4 5) = e “3(X = 4) = e
B3X(2X 4 3) = oo “5X(4 = 2X) = et e s
(X4 2)(2X = 1) = e (BX+2)(4AX +3) = oot
(5X+6)(=2X = 3) = ctreeireeere e (= 5)X = e s

(X4 3)2 = e, (X = 5)2 = et e
(25X 4 3)(2X = 3) = coereeeeeeeeeeeeeee s (BX42)2 = oottt

II - FACTORISATION

DEFINITION

Factoriser une somme ou une différence, c’est la transformer en un produit.

II - 1 - MISE EN EVIDENCE D’UN FACTEUR COMMUN

REGLE 3

Pour les nombres entiers relatifs a,b et k, on a :
® kxa+kxb=kx(a+Db).
® kxa-kxb=kx(a-b).

IT - 2 - UTILISATION DES IDENTITES REMARQUABLES

REGLE 3

Pour les nombres entiers relatifs a et b, on a :
® a’+2ab+b?= (a+b)2

® a2-2ab+b2=(a-b)

® a’-b*= (a+b)(a—b)

EXEMPLES

Factoriser les expressions suivantes :

AX 46 = oo 5X+ 57 = o
2X% = BX = oot 16a%2 + 120 = oo
2+ 1)+ (x 4+ 1)(2X =3) = s 102 =229 = oo,
X2 = e s BX? 4+ AX+ 1 = oo,
9X2 = 16 = chrer it 9X2 = 6X+ 1 = oo
40% —9b% = e, R Y B T




